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План выступления

1. Новая реальность моделирования корпоративной 
архитектуры

2. Пример кастомного архитектурного фреймворка
3. Пример бесшовного моделирования
4. У самурая нет цели, только путь.
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4. У самурая нет цели, только путь…

…или поддержка мэппинга сущностей разных языков для 
дальнейшей настройки бесшовного моделирования.

Нотация

Символ нотации Класс метамодели 
Business Studio

Состоит из

1) Включение нового класса объектов во вспомогательный класс, 
на который настроен символ нотации

2) Добавление элемента в матрицу классов
связей 
(в данном примере не требуется, т.к. элемент
матрицы настроен на вспомогательный класс)

Представляет

Символ «Дорожка BPMN»

Класс «Дорожка BPMN»
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